	Projet : Les vêtements et la forêt à travers les livres Je m’habille et je te croque et Si le loup y était
Ecole : Maternelle Charles Péguy
Nom de l’enseignante : Pauline Cazal
Projet d’apprentissage pour les enfants de 3 ans


	Les différentes étapes du projet d’apprentissage :

· Verbalisation par l’adulte des jeux spontanés des enfants à la forêt, dans les espaces poupée / manipulation de la classe ; reprise et étayage des productions spontanées
· Mise en scène de l’habillage et déshabillage des poupées 
· Lecture des albums Je m’habille et je te croque et Si le loup y était
· Présentation possible d’autres albums du réseau : Petit Ours Brun s’habille tout seul (2 versions différentes avec titre identique)


Les étapes qui composent le projet sont mises en œuvre avec les enfants qui le souhaitent et réitérées autant de fois que nécessaire à des moments différents de la classe, afin que la grande majorité des enfants puissent en bénéficier.

Le déroulement des étapes est chronologique et pour chaque étape, un choix peut être fait parmi les situations proposées, selon les enfants. Certaines pourront aussi être reprises au cours du projet.

Démarche :

Le déroulement proposé s’inscrit dans une démarche appropriative d’un oral élaboré :

· Etape 1 : avec un tout petit groupe d’enfants, il s’agit de revivre un scénario récurrent proche du vécu dans une relation d’attention conjointe. L’enseignant met à profit les actions-réactions des élèves pour attirer leur attention sur un lexique et des formulations adaptés tout en garantissant le déroulement du script prévu.
· Etape 2 : Il s’agit de passer d’un langage lié à l’action à un langage détaché de l’action qui est nécessairement plus élaboré. C’est par un ensemble de situations que l’enseignant y parviendra.
· Etape 3 : Il s’agit de permettre à l’enfant, de réinvestir ce langage élaboré dans des activités plus individuelles et spontanées.
Objectifs :

· Ecouter et comprendre une histoire.

· Raconter une histoire avec des outils.
· Acquérir un vocabulaire spécifique concernant les vêtements et la forêt
Compétences :

Ce projet permet d’engager la construction des compétences suivantes, à poursuivre sur la durée de l’école maternelle :

· Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisant comprendre.

· Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer, expliquer, questionner, proposer des solutions, discuter un point de vue.

· S’exprimer dans un langage syntaxiquement correct et précis.

	Lexique prioritairement utilisé par l’enseignant :

Noms : 
Forêt : Arbre, feuille, loup, bâton, (mousse, bogue, châtaigne, araignée, ver de terre, champignon), doux, piquant
Vêtements : nu, habillé, culotte, chaussettes, pantalon, T-shirt, pull, chaussures, bottes, bonnet, manteau, gants
Verbes : Etre, Ramasser, Piquer, Mettre, Enlever, enfiler, Avoir peur, Arriver, s’habiller, se déshabiller


Déroulement des séances :

Etape 1 : 
Situation A1 : Visite en forêt
Objectif : Découvrir ou redécouvrir le milieu naturel Forêt
Matériel : Sacs plastiques, petits bocaux
Modalité : Classe entière (enfants répartis par petits groupes attribués à des parents ou à l’ATSEM, enseignante supervisant le groupe classe)
Durée : 15 minutes
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Ramasser dans un sac plastique ce que l’on trouve dans la forêt : feuilles, bogues, marrons, châtaignes, petits bâtons… 
· Entendre le lexique de la forêt.
· Eventuellement décrire ce que l’on fait, commencer à nommer ce que l’on voit ou ramasse.
	· Prendre des photos.
· Demander aux enfants de ramasser dans un sac plastique ce que l’on peut trouver dans la forêt (avec l’aide des parents qui montrent l’exemple aux enfants).
· Aider ou motiver des enfants à ramasser
· Introduire des mots de vocabulaire sur le lexique de la forêt.
· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.


Situation A2 : Observation en classe de la récolte effectuée en forêt
Objectif : Identifier et manipuler les différents éléments ramassés dans la forêt
Matériel : Récolte effectuée en forêt, grand bac
Modalité : Individuel ou par petit groupe
Durée : 5-10 minutes, en fonction de l’intérêt des enfants
Les enfants mèneront également cette activité librement lors des semaines à venir
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Vider son sac dans le grand bac.
· Manipuler ce qui a été récolté et nommer si possible les différents éléments.

	· Rappeler la sortie en forêt.
· Demander aux enfants de sortir les éléments du sac.
· Décrire, reformuler, commenter.
· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.


Situation B : Scénariser l’habillage/deshabillage de la poupée
Objectif : Mettre en scène l’habillage/deshabillage de la poupée
Matériel : plusieurs poupées et 2 lots de vêtements pour les habiller
Modalité : 3-4 enfants
Durée : 10 minutes réitérées de nombreuses fois avec les enfants volontaires
Les enfants mèneront également cette activité librement lors des semaines à venir

	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Habiller / déshabiller la poupée.
· Décrire les actions menées sur la poupée en situation réelle : s’habiller, mettre, enfiler, enlever…
· Utiliser progressivement le lexique des verbes d’action, vêtements.
	· Aider à l’habillage/ déshabillage de la poupée si nécessaire.
· Introduire des mots de vocabulaire si nécessaire, décrire, reformuler, commenter.
· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.


Etape 2 :

Situation A : Fabrication d’une affiche sur la sortie en forêt
Objectif : Commencer à verbaliser sur les photos de la sortie.
Matériel : Photos de la sortie, Plusieurs papiers grand format, colle, feutres pour écrire
Modalité : Avec les enfants volontaires
Durée : 15-20 minutes (les enfants sont libres de ne pas venir, de venir quelques minutes ou pendant toute l’activité)
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Ecouter et participer au récit de l’enseignante.
· Réagir verbalement sur les photos.
· Décrire ce que l’on voit dessus.
· Utiliser progressivement le lexique des verbes d’action, forêt.
	· Expliquer ce qu’elle va faire.
· Montrer les photos, encourager une verbalisation dessus.
· Mettre en scène l’écriture, écrire ce qu’elle raconte.
· Coller les photos.


Situation B1 : Lire /raconter l’histoire de Je m’habille et je te croque

Objectif : Ecouter une histoire lue ou racontée jusqu’au bout.
Matériel :
· Si l’histoire est racontée : personnage plastifié du loup-garou avec velcro, vêtements plastifiés avec velcro

· Si lecture : album Je m’habille et je te croque

Modalité : De petits groupes à groupe classe, répétées plusieurs fois
Durée : 10 minutes réitérées de nombreuses fois avec les enfants volontaires.
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Ecouter et participer au « raconté » de l’histoire (imiter, répéter ce que dit l’enseignante).
· Ecouter et participer à la lecture de l’histoire (imiter, répéter ce que dit l’enseignante)

· Identifier le personnage et les vêtements de l’histoire.
· Repérer les actions du personnage dans l’histoire.
	Récit oral :
· Sans le livre, raconter l’histoire à l’aide du personnage plastifié du loup-garou et des vêtements, en l’habillant comme dans l’histoire.
Lecture :

· Présenter l’album. Le regarder avec les enfants.
· Lire le texte en pointant les illustrations avec les enfants.
· Laisser les enfants feuilleter les pages du livre.
· Reformuler les propos des enfants.


Situation B2 : Repérer et identifier le script de l’histoire de Je m’habille et je te croque avec le personnage plastifié
Objectif : S’approprier le script de l’histoire Je m’habille et je te croque
Matériel : personnage plastifié du loup-garou avec velcro, vêtements plastifiés avec velcro, livre

Modalité : 1 enfant à la fois, les autres pouvant regarder
Durée : 5 minutes répétées de nombreuses fois
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Décrire les actions du personnage en manipulant le matériel.
· Utiliser progressivement le lexique des verbes d’actions, vêtements et accessoires.
	· Relire l’histoire avec l’enfant.
· Donner le personnage et les vêtements plastifiés.
· Page après page, pointer les actions du Loup-garou et proposer aux enfants de les jouer comme dans l’histoire.
· Donner les mots de vocabulaire si nécessaire, aider à décrire.
· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.


Situation B2bis : Repérer et identifier un moment spécifique du script de l’histoire de Je m’habille et je te croque (« J’arrive ») grâce aux pattes de loup
Objectif : Apprendre à faire peur comme le loup
Matériel : Livre, pattes de loup à enfiler

Modalité : De petits groupes à groupe classe, répétées quelques fois
Durée : 5 minutes répétées quelques fois
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Identifier le nouvel accessoire fourni par l’enseignante.
· Utiliser les pattes de loup pour faire peur.
	· Relire l’histoire avec les enfants sans montrer les illustrations.
· Présenter les pattes de loup à enfiler pour pouvoir faire encore plus peur quand on raconte
· Enfiler les pattes et faire peur en pointant les griffes vers les enfants et dire « j’arrive ».
· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.
· Laisser les enfants utiliser les pattes de loup.
· Exagérer la peur quand un enfant essaie de faire peur « Ah j’ai peur ! » ou « Ah il fait peur ».


Situation B3 : Produire un rappel du script à l’aide du matériel

Objectif : S’approprier le script de l’histoire Je m’habille et je te croque.
Matériel : personnage plastifié du loup-garou avec velcro, vêtements plastifiés avec velcro, livre

Modalité : 1 enfant à la fois, les autres pouvant regarder
Durée : 5 minutes répétées de nombreuses fois
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Raconter l’histoire en manipulant les accessoires.
· Utiliser progressivement le lexique des verbes d’actions, vêtements et accessoires.
	· Relire l’histoire avec l’enfant.
· Donner le personnage et les vêtements plastifiés.
· Demander aux enfants de jouer les actions du Loup-garou comme dans le livre.
· Donner les mots de vocabulaire si nécessaire, aider à décrire.
· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.


Situation B4 : Apprentissage de la chanson Promenons-nous dans les bois grâce au livre Si le loup y était
Objectif : Mémoriser le nom des vêtements grâce au livre Si le loup y était
Matériel : Livre Si le loup y était, marionnette à doigt Loup, photo de la forêt
Modalité : De petits groupes à groupe classe, répétées plusieurs fois
Durée : 5-10 minutes réitérées de nombreuses fois
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Identifier le personnage et les vêtements de l’histoire.
· Etablir une correspondance entre les deux livres.
· Ecouter et participer au chant.
	· Présenter l’album. Le regarder avec les enfants.
· Lire le texte en pointant les illustrations avec les enfants, expliquer qu’il s’agit en fait d’une chanson.
· Reformuler les propos des enfants 

· Laisser les enfants feuilleter les pages du livre.
· Mettre en évidence la correspondance entre ce livre et Je m’habille et je te croque.
· Chanter la chanson en utilisant la marionnette à doigts, et en pointant du doigt vers les vêtements cités.
· Encourager les enfants à participer à l’aide de la marionnette.


Etape 3 :

Mise à disposition des livres Si le loup y était et Je m’habille et je te croque avec le matériel utilisé lors des activités de l’étape 2 dans un bac dédié situé dans la bibliothèque de la classe afin que les enfants puissent s’en emparer lorsqu’ils le souhaitent.
Situation A : Habillage de la poupée dans un jeu d’imitation
Objectif : S’approprier le script de l’histoire pour habiller les poupées
Matériel : plusieurs poupées et 2 lots de vêtements pour les habiller
Modalité : 2-3 enfants
Durée : 10 minutes
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Imiter et raconter l’habillage.
· Utiliser des verbes d’actions, vêtements et accessoires.
	· Demander aux enfants d’habiller une poupée comme cela a été fait pour le loup.
· Faire appel aux commentaires des actions des uns et des autres, faire reprendre, compléter les propos des uns et des autres.
· Aider à la réalisation des actions si nécessaire

· Introduire des mots de vocabulaire si nécessaire, décrire, reformuler, commenter.

· Reformuler les propos des enfants en utilisant une syntaxe et un lexique précis.


Situation B : Le loup à habiller dans le cahier de l’élève

Objectif : Prolonger à la maison le travail effectué en classe en insérant dans le cahier des éléments pour raconter l’histoire.
Matériel : Le cahier de chaque élève, une page dans ce cahier comportant une image en grand du loup, et les vêtements de celui-ci dans une enveloppe
Modalité : 2-3 enfants
Durée : 10 minutes
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Raconter l’histoire en manipulant les accessoires.
· Utiliser progressivement le lexique des verbes d’actions, vêtements et accessoires.
	· Présenter cet outil dans le cahier de l’élève.
· Inviter l’enfant à l’utiliser comme le matériel de l’étape 2.
· Inviter l’enfant à l’utiliser quand le cahier sera à la maison et prévenir les parents de la possibilité de le faire.


Situation C : Fabrication des imagiers correspondant au lexique travaillé

Objectif : Afin de garder en mémoire le vocabulaire travaillé, fabrication d’imagiers sur le lexique de la forêt et des vêtements.
Matériel : Appareil photo, imprimante couleur, dymo
Modalité : De petits groupes à groupe classe
Durée : 15-20 minutes
	Tâches des enfants
	Tâches de l’enseignant

	· Identifier et nommer les vêtements / les objets de la forêt.
· Ecouter et participer à la construction de ces imagiers.
	· Expliquer qu’il va falloir ranger les objets de la forêt et les vêtements et que l’on veut garder une trace.
· Prendre des photos de chaque élément et les imprimer directement devant les élèves.
· Demander aux élèves de nommer les éléments sur les photos et taper leur nom sur la dymo pour coller sous la photo.
· Mettre les imagiers à disposition des élèves dans le coin bibliothèque.


Albums possibles à utiliser autour du projet langage :

	Couverture
	Auteur/Illustrateur

/Editeur
	Obstacles à la compréhension de l’histoire
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